Arende 14b vid SOKs &rsméte 2026 - Medlemsansokan E-sportforbundet

Till: Styrelsen for Sveriges Olympiska Kommitté, de svenska ledamoter i
Internationella Olympiska Kommittén samt de olympiska
specialidrottsforbunden,

Olympiska idrottsvanner,

Svenska E-sportforbundet ansdker hirmed om medlemskap i Sveriges Olympiska
Kommitté som Olympiskt Specialidrottsforbund. Vi gor detta i ett lage dar den olympiska
rorelsen internationellt, efter en tydlig "Pause and Reflect”-process, nu tar steg mot en ny
och mer langsiktig inriktning fér Olympic Esports Games - dir e-sport och digitala
tavlingsformer betraktas som en integrerad del av den olympiska rorelsens framtid.

Internationella olympiska kommitténs arbete med att etablera Olympic Esports Games
och den 6kande integrationen av e-sporti internationella multisportevenemang visar att e-
sportens roll inom den olympiska rorelsen nu ar tydligt forankrad och langsiktigt
inriktad. I detta strategiskt 6ppna lage menar vi att nationella olympiska kommittéer har
ett sidrskilt ansvar att visa ledarskap och sdkerstilla att utvecklingen sker langsiktigt,
vardebaserat och med tydlig féorankring i den olympiska modellen. Sverige har goda
forutsattningar att ta denna position.

Genom denna ansodkan vill vi integrera svensk e-sport i den olympiska strukturen, skapa
gemensamma nationella plattformar dar e-sport och 6vrig olympisk idrott mots samt
starka Sveriges internationella position i utvecklingen av framtidens olympiska idrott och
internationella toppevenemang.

Denna ansokan ar ett uttryck for att den internationella utvecklingen nu behéver motas av
ett tydligt nationellt stillningstagande, dar svensk e-sport ges en naturlig och langsiktig
plats inom den olympiska strukturen.

Tillsammans kan vi forma nésta kapitel for svensk olympisk idrott.

Med vanlig halsning,

Sammi Kaidi
Ordforande
Svenska E-sportférbundet



SVENSKA E-SPORTFORBUNDET

Ansokan om medlemskap hos
Sveriges Olympiska Kommitté vid
dess arsmote 2026



Inledning

Denna ansdkan redogor for Svenska E-sportférbundets roll, uppdrag och langsiktiga
ambition att bidra till den olympiska rérelsens fortsatta utveckling i Sverige. Dokumentet
ar utformat som ett samlat och strukturerat underlag for styrelsen och medlemmarna i
Sveriges Olympiska Kommitté, men kan ocksa lasas som ett uppslagsverk dar olika
avsnitt sjdlvstandigt belyser ansdkan ur olika perspektiv. Lidsaren kan darmed fordjupa
sigide delar som ar mest relevanta utifran den egna rollen, idrottens forutsattningar
eller det beslutsunderlag som efterfragas.

Ansokan beskriver Svenska E-sportférbundets verksamhet och vardegrund, den
internationella utvecklingen inom e-sport och olympisk idrott samt de konkreta nyttor ett
medlemskap innebar for den olympiska rorelsen och dess specialidrottsférbund.
Avslutningsvis redovisas risker vid uteblivet medlemskap och en sammanfattande
positionering infor beslut.
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Om Svenska E-sportforbundet

Svenska E-sportforbundet dr ett av Riksidrottsféorbundet erkédnt specialidrottsférbund
och organiserar e-sport i Sverige i enlighet med den svenska idrottsmodellen.

Fakta i korthet:

Nationellt specialidrottsforbund inom RF sedan 2023.

Ett vixande antal medlemsforeningar 6ver hela landet, med ett genomsnitt om
cirka 1,5 nya foéreningsansdkningar per vecka under 2025 med tusentals
foreningsaktiva medlemmar.

e Nationell landslagsverksamheti e-sporttitlarna Rocket League, Dota 2 och
Counter-Strike 2 (CS2).

e (Grensektionsstruktur under uppbyggnad, med 15 speltitlar godkdnda som grenar
inom forbundet:

e League of Legends, Age of Empires II, StarCraft II, Rocket League, Apex Legends,
PUBG: Battlegrounds, Fortnite, Valorant, Super Smash Bros. Melee, Super Smash
Bros. Ultimate, Street Fighter 6, Tekken 8, Call of Duty-serien, Dota 2 och
Counter-Strike 2.

Etablerade utbildningsstrukturer for trdnare och ledare.
Tydligt regelverk for trygg idrott, inkludering och god styrning.
Aktivinternationell representation pa nordisk, europeisk och global niva.

Svenska E-sportférbundet har sedan medlemskapet i RF arbetat for att etablera
e-sporten i idrottsrorelsens struktur. Tillvaxten i medlemsféreningar och aktiva visar pa
ett tydligt och uthalligt féreningsintresse, sdrskilt bland barn och unga, och under 2026
forviantas det 6ka ytterligare nar forbundet lanserar ytterligare stod for uppstart av
e-sportforening eller e-sportverksamhet i traditionell idrottsférening genom tydligt
processtdd och partnererbjudanden.

Grensektioner - struktur och langsiktig utveckling i en dynamisk idrott

E-sport omfattar ett stort och dynamiskt antal tavlingsformer och speltitlar. For att
hantera detta pa ett langsiktigt och ordnat satt har Svenska E-sportférbundet etablerat en
grensektionsmodell som mojliggér strukturerad inkludering av olika titlar i forbundets
verksamhet. Modellen skapar tydlighet kring ansvar, utvecklingsniva och organisatorisk
hemvist, samtidigt som den sdkerstaller kvalitet, transparens och demokratiskt
inflytande.

Speltitlar som klassas som officiella grenar organiseras genom etablerade

grensektionsstyrelser som verkar under forbundsstyrelsens 6évergripande ansvar och

som bedriver nationell tivlings- och landslagsverksamhet. Parallellt finns en ordning for

erkidnda speltitlar, vilka inkluderas i férbundets struktur i avvaktan pa att uppfylla

kriterier for att kunna vaxla upp till officiell grenstatus. Pa sa satt mojliggors kontrollerad
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tillvaxt och successiv utveckling, dar nya titlar kan tas om hand inom ramen fér den
organiserade idrotten utan att tumma pa styrning, kvalitet eller langsiktighet.

Internationell toppniva, landslagsverksamhet och medaljkapacitet

Svensk e-sport uppvisar i dag tydlig medaljkapacitet pa internationell toppniva. Sverige
har flera etablerade professionella lag sisom Ninjas in Pyjamas, Alliance, Johnny Speeds
och Eyeballers samt Fnatic och Metizport som dr baserade utanfor Sverige, men bidrar till
den svenska scenen. Sverige har aven ett stort antal professionella spelare som
kontinuerligt konkurrerar och presterarivarldens ledande ligor, masterskap och
internationella topplag. Denna samlade elitmiljé utgér en stark och skalbar grund for
landslagsverksamhet med potential att omsattas i internationella medaljresultat under
svensk flagg.

Kombinationen av individuell spetskompetens, professionella tranings- och
tavlingsmiljoer samt en viaxande nationell struktur skapar goda foérutsattningar for
systematisk prestationsutveckling 6éver tid. Sammantaget ger detta svensk e-sport en
tydlig mojlighet att utveckla uthallig internationell konkurrenskraft och langsiktig
medaljkapacitetirelevanta internationella sammanhang. Detta har redan visat sig genom
bl.a. VM-silver 2024 (Dota2), VM-guld 2023 (CSGO) och flertal andra
masterskapsmedaljer tidigare ar samt pa EM och NM.

Vardegrund, uppdrag och internationellt paverkansarbete

Svenska E-sportférbundet verkar langsiktigt for att:

e utveckla elit och bredd inom organiserad idrott,
e sidkerstilla demokratiskt inflytande och transparens,
e skapatrygga, inkluderande och jamstallda idrottsmiljoer.

Svenska foretradare innehar ledande roller i internationella e-sportorganisationer och
driver fragor om demokrati, idrottsliga virderingar och samverkan med den organiserade
idrottsrorelsen. Under 2025 har Svenska E-sportférbundet motionerat till de
internationella e-sportférbunden; International Esports Federation (IESF) och Global
Esports Federation (GEF) om att gd samman ar 2026, med likalydande motioner - bada
arsmoten antog motionerna med bred majoritet.

E-sport och den internationella olympiska rérelsen

Internationella Olympiska Kommittén (IOK) har under senare ar tydligt visat att e-sport ar
en del av den olympiska rorelsens framtida utveckling. Detta har skett genom konkreta
initiativ sdsom Olympic Esports Series och beslutet att etablera Olympic Esports Games
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under I0K:s egen struktur och ansvar.

Svenska E-sportforbundet ser mycket positivt pa att [OK valt att omprova och backa fran
samarbeten som riskerar att leda till parallella och odemokratiska globala strukturer for
e-sport. Sarskilt vilkomnar vi IOK:s tydliga markering mot férsok att etablera en
varldsorganisation for e-sport som:

e saknar demokratisk legitimitet,

e inte dr forankrad i den organiserade idrottsrorelsen,

e och dar grundlaggande principer om inkludering och jamstalldhet, inklusive
kvinnors deltagande, riskerar asidosattas.

IOK:s ompositionering i denna fraga visar att e-sportens plats inom den olympiska
rorelsen ska byggas pa samma virdegrund som 6vrig olympisk idrott: demokrati,
inkludering, jdmstalldhet och respekt for manskliga rattigheter. Denna inriktning har
ytterligare tydliggjorts genom IOK:s senaste stallningstagande kring Olympic Esports
Games, dar fokus flyttas mot langsiktighet, tydligare vardegrund och en struktur som ar
fullt forankrad i den olympiska rorelsen. Detta ar dessutom varden och
stillningstaganden som Svenska E-sportférbundet fullt ut delar och aktivt arbetar for bade
nationellt som mot vara internationella férbund i inlamnande av motioner, nir vi stodjer
andra motioner eller kandidater med liknande varden.

Over 50-tal NOC virlden éver har tagit steget att formellt erkidnna sitt e-sportférbund
inom den olympiska rorelsen. Utover dessa har ytterligare minst ett 30-tal NOC ett
strategiskt samarbete med det nationella e-sportférbundet. Till detta ska dven noteras att
manga nationella e-sportférbund idag inte dr organiserade som idrottsforbund, inte ens
som egna juridiska enheter dnnu, vilka har en resa att gora organisatoriskt och
varderingsmassigt. Via anslutningsprocessen till de internationella e-sportférbunden ges
visst stod for detta och dar dven Svenska E-sportférbundet bidrar med kunskap och
kompetens till enskilda ldnder.

Etturval som dr vart att nAmna i sammanhanget for ansékan:

e Finland, dir detfinska e-sportférbundet upptogs som medlem i Finlands Olympiska
Kommitté ar 2016 (inledningsvis som associerad medlem och fran 2019 som
fullvardig medlem), men utan motsvarande medlemskap i finska idrottsférbundet.
For finsk e-sport har medlemskapet i den olympiska kommittén bedémts ge
tillrdckliga forutsattningar for idrottslig och organisatorisk utveckling, varfér
man valt att tills vidare avvakta med en ansokan till det finska idrottsforbundet.

e Saudiarabien, Saudiarabiens olympiska kommitté har pa kort tid integrerat
e-sport i sin verksamhet. Antalet nationella idrottsférbund under Saudiarabiens
NOC 6kade fran 32 till 98 mellan 2015 och 2023 - inklusive Saudi Esports
Federation som numera ar ett officiellt erkdnt OSF. Efter nederlaget med Oympic
Esport Games har Saudiska olympiska kommittén gatt vidare med Saudi Esports och
kommersiella aktorer for att etablera Saudiarabien som e-sportens mekka.
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e Sydkorea, dir e-sport sedan lang tid ar institutionellt férankrade inom landets
statliga och olympiska idrotts struktur, med ett nationellt e-sportférbund som
medlem i den koreanska olympiska kommittén, savil som i ndra samverkan med
statliga aktorer. Under senare tid har dialoger forts mellan e-sportférbundet, NOC
och nationella beslutsfattare om mojligheten att etablera Olympic Esports Games i
Sydkorea, i syfte att ytterligare stirka landets position inom bade internationell
e-sport och den olympiska rérelsen generellt.

For ovriga delar av Norden sa forbereder Danmark, Norge och Island ansékan om
medlemskap till sina respektive olympiska kommittéer och idrottsforbund att behandlas
under 2026-2027. Samtliga lander har tagit stod och inspiration fran Sverige och Finland
inom ramen for samarbetet inom det Nordiska E-sportférbundet.

Dessa exempel visar att nationella olympiska kommittéer redan idag gor aktiva och
sjdlvstandiga bedémningar av hur e-sport ska integreras i den olympiska rorelsen, dven i
en fas dar det olympiska programmet fortsatt utvecklas.

Svenska E-sportforbundet menar att Sverige har bade forutsattningar och ett ansvar for
att ta en liknande, vardebaserad och langsiktig position.

Varfor Svenska E-sportforbundet anséker om medlemskap
i SOK - och vad det tillfor den olympiska rorelsen

E-sportarredanendelavdenolympiskarorelseninternationellt

E-sport ar inte ldngre ett externt fenomen i relation till den olympiska rérelsen.
Internationella Olympiska Kommittén (IOK) har under flera ars tid aktivt arbetat med hur
konkurrenskraftiga digitala tavlingsformer - inklusive e-sport och virtual sports - kan
ingd i den olympiska kontexten genom initiativ som Olympic Virtual Series och Olympic Esports
Series/Week samt det planerade Olympic Esports Games. Dessa evenemang sammanfor
virtuella sportformer och organiserade tavlingar under I0K:s egen struktur, vilket visar
att rorelsen betraktar digital konkurrens som relevant for sin framtid.

IOK:s arbete har ocksd illustrerat en ambition att differentiera mellan olika typer av
digitala tavlingsformer i samband med sin strategi for att engagera nya malgrupper. |
synnerhet har diskussioner kring virtual sportsuppmarksammat att vissa former handlar
om simuleringar av traditionella fysiska sporter (sa kallade physical virtual sports, som
virtuell cykling eller segling), medan andra tiavlingsformat utgar fran mer

generella spelmiljoer och konkurrens - det vill siga det bredare e-sportfailtet. Denna typ

av differentiering ar viktig for att tydliggéra hur IOK ser pa digitala tavlingsformer i
relation till de virden och principer som préaglar den olympiska rorelsen.



[ detta sammanhang fors diskussioner och spekulationer kring vilka traditionella

e-sporttitlar som pa sikt skulle kunna bedémas som lampliga att inkludera i en olympisk
kontext, givet krav pa konkurrensneutralitet, global spridning, tydlig tivlingsstruktur och
forenlighet med olympiska varderingar. Bland de titlar som oftast nimns i dessa sammanhang
aterfinns exempelvis:

e League of Legends - med omfattande internationella ligastrukturer och tydligt
nationellt representationsformat,

e Dota 2 - med global spridning, tydlig turneringslogik och aterkommande
varldsmasterskapsliknande format,

e Fortnite - med stor internationell rackvidd, bred malgrupp och etablerade
tavlingsformat,

e RocketLeague - som ett hybridformat mellan traditionell sportlogik och e-sport,
ofta lyft som brobyggande exempel,

e Fighting games (exempelvis Street Fighter eller Tekken) - med individuellt
tavlingsfokus, lang tavlingstradition och tydlig publikférankring.

Det ar tydligt att den internationella diskussionen inte utgar fran enskilda titlar i sig, utan
fran principer for hur traditionell e-sport kan organiseras, regleras och forankras pa ett
satt som ar férenligt med den olympiska modellen.

IOK behandlar inte digitala tavlingsformer som en homogen kategori utan arbetar med
konceptuella och praktiska sétt att integrera och strukturera dem i relation till den
olympiska modellen. Denna utveckling gor fragan for nationella olympiska kommittéer inte
till om e-sport ska forhalla sig till rorelsen, utan hur det ska ske pa ett satt som ar férenligt
med varderingar, integritet och langsiktig hallbarhet.

Genom medlemskap i SOK kan svensk e-sport utvecklas inom ramen fér dessa olympiska
varderingar och etablerade idrottsliga strukturer. Detta starker legitimiteten, minskar
risken for fragmentering och sakerstaller att utvecklingen sker i linje med god styrning
och langsiktighet, samtidigt som Sverige kan bidra aktivt till fortsatta internationella
dialoger om hur digital idrott bast integreras i olympisk verksamhet.

En gemensam nationell plattform - Swedish Esport Games

Svenska E-sportforbundet vill tillsammans med Sveriges Olympiska Kommitté och dess
medlemsféorbund skapa en gemensam nationell plattform dar e-sport och olympisk idrott
mots, exempelvis under parollen Swedish Esport Games. Plattformen ar tankt att fungera
som en modern, aterkommande motesplats for tivling, upplevelser och samverkan mellan
traditionell idrott och e-sport.

Swedish Esport Games kan samtidigt fungera som en naturlig arena for uttagningstavlingar
till Olympic Esports Games samt for svenska masterskap i virtuella motsvarigheter till
olympiska idrotter. Inom e-sport dr det etablerad praxis att uttagningar sker genom
aktuella kval- och urvalstavlingar, snarare adn att foregdende sasongs mastare per
automatik representerar nationen. Detta sakerstiller att de aktiva som ar bast rustade
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for internationell konkurrens vid varje tillfalle ocksa ges mojlighet att representera
Sverige. Denna logik ar direkt 6verforbar till olympisk e-sport och virtuella grenar.

Plattformen skapar dven utrymme for sommar- och vinteridrotter att synas genom
uppvisningsevent, prova-pa-verksamhet och publika aktiviteter i traditionell idrott, i
direkt anslutning till e-sporttavlingarna med lokala féreningar. Darigenom kan hela den
olympiska rorelsen dra nytta av den publikrackvidd och attraktionskraft som e-sporten
genererar, samtidigt som nya malgrupper introduceras till fler olympiska idrotter i ett
sammanhang som préaglas av upplevelse, innovation och tillganglighet.

E-sport dr idag en av fa idrottsliga uttrycksformer som redan visat tydlig kommersiell
barkraft. Svenska E-sportforbundet har i nuldget en sjalvfinansieringsgrad om cirka 90

%, baserad pa intdkter fran tavlingsverksamhet, evenemang, partnerskap och
deltagaravgifter. Denna finansieringsmodell bed6ms vara langsiktigt hdllbar och ger férbundet
mojlighet att utveckla verksamheten utan att belasta den gemensamma idrottsekonomin i
nagon storre omfattning.

Genom Swedish Esport Games skapas ddrmed:

nya och kompletterande intdktsstrémmar for svensk olympisk idrott,
attraktiva exponeringsytor for partners och sponsorer,
ettevenemangskoncept som ar skalbart, publikvanligt och anpassat for bade
fysisk och digital narvaro.

Det dr samtidigt viktigt att konstatera varfér denna typ av plattform inte enbart kan
ersittas av befintliga strukturer inom RF eller exempelvis SM-veckan. Manga
specialidrottsforbund har digitala eller virtuella motsvarigheter, men alla ar inte
medlemmar i Sveriges Olympiska Kommitté, det ar dessutom Internationella Olympiska
Kommittén som ager och utvecklar varumarket Esports Games. Har finns ett tydligt
utrymme - och ansvar - for SOK att ta en ledande roll i den nationella utvecklingen.

Pa motsvarande sitt som ett olympiskt spel arrangeras med ett fast kirnprogram och dar
vardnationen ges mojlighet att addera kompletterande grenar, kan Swedish Esport Games
utvecklas som ett svenskt olympiskt e-sportevenemang med tydlig struktur, férankring
och internationell igenkdnning. Ett sidant initiativ stirker SOK:s roll som samlande
aktor, skapar ordning i utvecklingen av olympisk e-sport och ger svensk idrott en
plattform som ar fullt ut anpassad till den internationella olympiska logiken.

Samtidigt ser vi att flera OSF inom den olympiska rorelsen idag moter utmaningar i att utveckla
egna e-idrottsliga satsningar. Dessa initiativ riskerar ofta att bli resurskravande,
fragmenterade eller svara att integrera i befintliga strukturer. Har ser Svenska E-
sportférbundet en tydlig mojlighet till samverkan i stallet for parallella 16sningar.

I ndra armkrok med SOK kan Swedish Esport Games fungera som en gemensam
plattform dar flera idrotter:

e far tillgang till etablerad e-sportkompetens,
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e kan testa och utveckla digitala tavlingsformat,
e och moéta nya malgrupper utan att behdéva bygga egna strukturer fran grunden,
e samt,ien forldngning, samverka med spelutvecklare for lansering av nya titlar.

Pa sa satt bidrar plattformen inte bara till att stirka e-sporten, utan till att starka hela
den olympiska rorelsens innovationsférmaga och framtida relevans. Swedish Esport
Gamesblir dirmed ett konkret exempel pa hur e-sport kan vara en resurs for svensk
olympisk idrott i stort - ekonomiskt, kommunikativt och strategiskt.

En samlad svensk rost gentemot riksdag, regering och 10K

Ett medlemskap i Sveriges Olympiska Kommitté mojliggér en tydligare och mer samordnad
svensk rosti fragor som ror elitidrottares villkor, internationella toppevenemang i
Sverige samt utvecklingen av Olympic Esports Games. Genom att

e-sporten integreras i den olympiska strukturen stiarks Sveriges samlade kapacitet att
agera strategiskt — bade nationellt och internationellt.

Sverige har i dag mycket goda forutsattningar att ta en ledande roll i utvecklingen av
framtidens olympiska e-sportevenemang. Den svenska e-sportens etableringsresa inom
den organiserade idrotten har skapat stabila strukturer, internationellt fortroende och
dokumenterad kompetens inom evenemangsutveckling. Samtidigt har flera OSF lang och
beprovad erfarenhet av att arrangera varldsmasterskap och internationella
toppevenemang pa hemmaplan. Ett aktuellt och tydligt exempel dr Ishockey-VM, som visat
Sveriges formaga att leverera evenemang med hog sportslig kvalitet, stark
publikférankring, professionell samverkan mellan stat, kommun, idrott och naringsliv
samt ett tydligt hallbarhetsfokus.

I ljuset av att [OK nyligen avslutat sitt samarbete med Saudiarabien kring Olympic
Esports Games befinner sig den olympiska e-sporten i ett strategiskt 6ppetlage. Detta
skapar ett unikt tillfdlle att omforma Olympic Esports Games i ett nytt, modernt och
hallbart format, féorankrati demokratiska viarderingar, jimstilldhet och langsiktig
legitimitet. Svenska E-sportféorbundet menar att Sverige, i nara samverkan med SOK, har
forutsattningar att pa sikt std som vard eller nav for ett sidant evenemang.

Samtidigt raderidagen tydligutmaning i relationen mellan idrottsrorelsen och politiken.
Regering och riksdag har under senare ar varit aterhallsamma med att stalla statliga
garantier for internationella toppevenemang, trots deras betydelse for idrottslig
utveckling, samhaéllsekonomi och internationell synlighet. I det nuvarande strategiska
laget - med Olympic Esports Games under omformning och ett vixande internationellt intresse
for digitala och hybrida evenemang - ar det ratt tidpunkt fér svensk idrott att kroka arm
och gemensamt verka for en forandrad hallning.

Regeringen ar i dagslaget pa vag att ta fram en nationell strategi for spel- och
gamingomradet. Svenska E-sportféorbundet menar att detta bor kompletteras med en samlad
nationell strategi for idrotts- och evenemangsutveckling, dar internationella
toppevenemang - inklusive framtida olympiska e-sportevenemang - ses som en strategisk
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investering snarare an en risk.

Genom en gemensam position mellan SOK, e-sporten och 6vriga OSF kan Sverige
tydligare argumentera for:

forbattrade villkor for elitidrottare,

langsiktiga spelregler for internationella toppevenemang,

samt en tydlig nationell ambition att positionera Sverige som vardland for
framtidens olympiska och olympiskt narliggande evenemang.

Bidrag till SOK:s uppdrag, mal och internationella position

Ett medlemskap for Svenska E-sportférbundet i Sveriges Olympiska Kommitté bidrar till
att stirka den svenska olympiska rorelsens formaga att vara relevant, sammanhallen
och langsiktigt hallbar i en snabbt foranderlig idrottsvarld. Genom att integrera
e-sporten i den svenska olympiska strukturen skapas forutsiattningar for att nya
idrottsliga uttryck utvecklas i linje med samma vardegrund, kvalitetskrav och
ansvarstagande som praglar 6vrig svensk olympiskidrott.

E-sportens rackvidd, publikgenomslag och internationella tivlingsstruktur innebar en
mojlighet att inspirera och engagera nya malgrupper i den svenska olympiska rorelsen.
Ett medlemskap stirker darmed forutsidttningarna att 6ka kunskapen och intresset for
olympisk idrott i Sverige, samtidigt som den olympiska rorelsens viarden - excellens,
respekt och vianskap - far genomslag dven i digitala och virtuella tavlingsmiljoer.

Vidare tillfor e-sporten kompetens och erfarenhet inom omraden som
evenemangsutveckling, digital exponering, kommersiella partnerskap och publikformat.
Detta starker den samlade formagan att utveckla och genomfora internationellt attraktiva
evenemang, bygga langsiktigt hallbara intdktsmodeller och ytterligare befasta den
olympiska rorelsens varumarke i Sverige och internationellt. E-sportens hoga grad av
sjdlvfinansiering och kommersiella barkraft bidrar har som ett komplement till befintliga
olympiska strukturer.

Sammantaget innebar ett medlemskap att Svenska E-sportférbundet inte enbart tillfér en
ny idrott, utan stirker den olympiska rorelsens formaga att férbereda, utveckla och
kommunicera svensk olympisk idrott i varldsklass. Det ar ett bidrag till ett starkare, mer
relevant och mer sammanhallet olympiskt Sverige - i dag och fér framtiden.

Tillgang till samlad kompetens for prestationsutveckling i virldsklass

For att svensk e-sportlangsiktigt ska kunna omsétta sin internationella elitndrvaro i
stabila landslagsframgangar och medaljkapacitet kriavs en systematisk och
evidensbaserad syn pa prestationsutveckling. Svenska E-sportférbundet har pabdérjat detta
arbete genom samverkan med akademin, bland annat genom inledd dialog och samarbete
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med Hogskolan i Halmstad, dar forskning kring prestation, traning och hilsa inom e-sport
ar under utveckling. Detta utgor ett viktigt forsta steg mot en mer strukturerad
kunskapsuppbyggnad.

Samtidigt dr det tydligt att e-sportens elitaktiva star infér samma utmaningar som andra
toppidrottare: krav pa langsiktig prestationsutveckling, fysisk och mental hallbarhet,
skadeprevention, aterhdmtning, tivlingsplanering och miljoer som mojliggér utveckling
over tid. Har besitter Sveriges Olympiska Kommitté en samlad och val beprovad
kompetens genom sina resursteam och sin erfarenhet av att stédja idrottare och lag pa
absolut internationell toppniva.

Ett medlemskap i SOK ger Svenska E-sportférbundet mojlighet att knyta sina
landslagsaktiva till denna gemensamma kompetensstruktur och att utveckla
prestationsmiljoer i linje med etablerade olympiska principer. Det handlar inte om att
kopiera befintliga modeller rakt av, utan om att i samverkan anpassa och vidareutveckla
kunskap, metoder och stdd sa att de dr relevanta for e-sportens specifika
forutsattningar.

Tidigt internationelltledarskap for en vardebaserad olympisk e-sport

Den internationella utvecklingen av olympisk e-sport befinner sigi ett avgérande skede. |
takt med att nya tiavlingsformat, evenemang och strukturer etableras pa global niva pagar
samtidigt en tydlig kapplépning om vem som ska ta ledartréjan i utvecklingen av
framtidens olympiska e-sport. I detta ldge menar Svenska E-sportforbundet att det ar
avgorande att inte inta en avvaktande eller reaktiv position.

For Svenska E-sportféorbundet handlar ett medlemskap i Sveriges Olympiska Kommitté om
att sakerstilla att svensk e-sport utvecklas i takt med - och i samklang med - den
internationella utvecklingen, snarare an i efterhand anpassas till beslut som fattats av
andra. Det ar samtidigt en fraga om att aktivt bidra till att den internationella utvecklingen
formas pa ett satt som ar forenligt med svenska och olympiska virderingar: demokrati,
jamstalldhet, inkludering, god styrning och langsiktig idrottslig kvalitet.

Utgangspunkten ar tydlig: om e-sport ska inga som en del av den olympiska rérelsen ska den
ges forutsattningar som motsvarar annan olympisk idrott - i frdga om struktur,

legitimitet, idrottsliga villkor och vardegrund. Alternativet, dar e-sport utvecklas i parallella
eller kommersiellt dominerade strukturer utan demokratisk férankring, riskerar att
underminera savil idrottens integritet som den olympiska rérelsens sammanhallning.

Svenska E-sportférbundet har i dag en stark och erkand position inom internationell
e-sport, med aktivt inflytande i globala beslutsprocesser och dokumenterat féortroende i
fragor som ror styrning och samordning. I kombination med den respekt och det
internationella anseende som Sveriges Olympiska Kommitté atnjuter inom den olympiska
rorelsen och hos Internationella Olympiska Kommittén, ser Svenska E-sportférbundet
detta som ett betydande styrkebesked.
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Ett medlemskap skapar dirmed forutsattningar for att Sverige tidigt och samlat kan ta
ansvar, paverka riktning och bidra till att olympisk e-sport utvecklas pa ett siatt som
stirker bade den internationella olympiska roérelsen och svensk idrott. Det ar ett
strategiskt val for att vara med och forma framtiden - inte for att forhalla sig till den i
efterhand.

Vad ett medlemskap innebdar for de olympiska
specialidrottsforbunden (OSF)

Ett medlemskap for Svenska E-sportforbundet i Sveriges Olympiska Kommitté skapar
konkreta och olika nyttor for OSF:en, beroende pa var respektive idrott befinner sig i
relation till digitala och virtuella tavlingsformer. Nedan tydliggors vad ett stod for ansdkan
innebar i praktiken.

For olympiska idrotter med direkta virtuella eller digitala motsvarigheter

For de 11st OSF som redan idag har spel- eller VR-baserade tavlingsformer innebdr ett ja
till Svenska E-sportférbundets medlemskap att utvecklingen av dessa grenar kan ske
samordnat inom den olympiska rorelsen, snarare dn genom enskilda eller bilaterala
l16sningar mellan férbund.

Svenska E-sportférbundets utgangspunkt ir att samverkan kring virtuella grenar bor
ske inom ramen for det olympiska medlemskapeti SOK, dir legitimitet, langsiktighet och
internationell paverkan redan ar etablerade. Det hade i teorin varit mojligt att bygga ett
separat natverk utanfor den olympiska strukturen, men ett sidant niatverk skulle sakna
forutsattningar att paverka internationell olympisk idrott, Olympic Esports Games eller
framtida tivlingsprogram pa samma satt som ett samlat agerande inom den olympiska
rorelsen.

Idag ar det sjalvklart att den olympiska roérelsen ir organiserad utifran olika
idrottskategorier, sdsom sommar- och vinteridrotter. Med e-sportens och de virtuella
idrotternas intag blir det pa motsvarande satt legitimt att tala om digitala idrotter, eller e-
sport som samlingsnamn nar e-sporten beviljas medlemskap i storre utstrackning, som en
naturlig del av den olympiska helheten. Ett ja till medlemskap skapar darmed forutsattningar
for att dessa idrotter utvecklas samlat, strukturerat och med tydlig internationell tyngd.

I praktiken innebar detta att forbunden:

slipper bygga egna, isolerade 16sningar,
far tillgang till etablerad e-sportkompetens inom tavlingsformat, regelverk och
digital idrott,

e och starker sin trovardighet genom att virtuella grenar férankras direkt i den
olympiska strukturen samti Sverige under samlingsbegreppet “e-sport”.
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For olympiskaidrotter med indirekta digitala kopplingar genom
simulatorer eller hybridformer

For de 7st OSF dar digitala tavlingsformer i dag framst sker via simulatorer, ergometrar
eller tekniska system innebéar ett medlemskap att dessa grenar kan ta ett tydligt steg fran
tekniska losningar till mer publika, attraktiva och langsiktigt hallbara tavlingsformat.

Ett ja till Svenska E-sportférbundets medlemskap skapar mojlighet for dessa idrotter att:

e utveckla sina digitala grenar i samverkan med e-sportens kompetens inom
publikupplevelse, sandning, tavlingslogik och digital exponering,

e synliggdra simulator- och hybridgrenar pa samma arenor och evenemang som
etablerade och publikstarka e-sportgrenar,

e ninyamalgrupper utan att kompromissa med idrottens kdrna eller vardegrund.

Genom gemensamma plattformar, sisom nationella evenemang och samordnade
tavlingsformat, kan dessa idrotter fa ett helt annat genomslag dn vad som ar mojligt
genom separata eller tekniskt orienterade l6sningar. Ett ja innebar didrmed att
utvecklingen av hybrid- och simulatorbaserade grenar accelereras och integreras i en
storre olympisk helhet.

For olympiska idrotter utan egna virtuella motsvarigheter

Aven fér de 22st OSF som i dag saknar digitala eller virtuella grenar innebér ett ja till
Svenska E-sportférbundets medlemskap tydliga och konkreta fordelar, oberoende avden egna
idrottens digitala utveckling.

Genom medlemskapet stirks hela den olympiska rorelsens gemensamma foérmaga att:

ta ansvar for hur tavlingsidrott utvecklas i digitala miljoer,
sdkerstalla att olympiska varderingar — excellens, respekt och vanskap - praglar
aven nya tavlingsformer och publikformat,

e och mota internationella forandringar med en samlad och trovardig nationell
position.

For dessa idrotter innebér ett ja ocksa tillgang till de bredare nyttor som beskrivs i
ansokan, sisom:

starkt svensk rost gentemot regering, riksdag och 10K,

battre forutsittningar att paverka framtida internationella toppevenemang,
samt en gemensam innovations- och evenemangsplattform som stirker hela den
olympiska rorelsens synlighet och relevans.

Ettja ar darmed inte kopplat till om den egna idrotten har e-sport i dag, utan till viljan att
gemensamt forma och stiarka framtidens olympiska idrott i Sverige.
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Fér recognized olympiska specialidrottsforbund (RSF) innebdr detta samtidigt en méjlighet att ta
del av den samlade olympiska rérelsens utveckling inom digital idrott utan att sjdlva behéva initiera
eller bdra ansvar f6r egna e-sportsatsningar. Medlemskapet bidrar ddrmed till att stdrka den
gemensamma olympiska strukturen och Sveriges internationella position, vilket dven gynnar
recognized OSF genom ékat genomslag, tydligare samordning och ett starkare helhetserbjudande
fér den olympiska rirelsen.

Risker vid uteblivet medlemskap

Om Svenska E-sportféorbundetinte inkluderas i Sveriges Olympiska Kommitté innebar det
att den olympiska rorelsen avstar ett samlat inflytande 6ver hur tavlingsidrott i digitala
och virtuella miljoer utvecklas. I ett internationellt ldge dar nya tavlingsformer och
tekniska uttryck snabbt etableras finns en pataglig risk att utvecklingen sker
fragmenterat, utanfor den olympiska strukturen och utan tydlig férankring i svensk
olympisk idrottsmodell och de olympiska varderingarna - excellens, respekt och vianskap -
samt langsiktig kvalitet.

E-sportens etablerade internationella roll - varfor recognized inte dr ett
alternativ

Mot denna bakgrund ar det viktigt att tydliggora att Svenska E-sportférbundets ansokan
inte avser ett tidsbegransat eller prévande erkdnnande i form av recognized-status.
E-sportens nidrvaro inom den olympiska rorelsen dr redan etablerad och langsiktig.
E-sport har varit ett officiellt medaljevent vid Asian Games, senast vid spelen i Hangzhou
2022 (genomforda 2023), och kommer aterigen att ingd som medaljgren vid Asian Games
2026. Detta visar att e-sport redan behandlas som ett fullvardigt tavlingsuttryck i
internationella olympiskt narliggande multisportevenemang.

Aven inom den europeiska olympiska rorelsen pagar en tydlig och accelererande
utveckling. I samband med European Games 2023 i Polen genomfordes e-sport som ett
officiellt uppvisnings- och demonstrationsinslag i direkt anslutning till spelen.
Evenemanget hade nirvaro pa hogsta niva, dar bade Europeiska Olympiska Kommitténs
president samt Polens president deltog, vilket tydligt signalerar att e-sporten betraktas
som en strategisk framtidsfraga inom den olympiska rorelsen i Europa. Infér European
Games 2027 i Turkiet fors nu konkreta diskussioner om att inkorporera e-sport som
medaljevent, vilket ytterligare understryker att e-sportens roll inte ar tillfiallig utan
befinner sigiett skede av successiv och strukturell integration.

Ett recognized-medlemskap, som i grunden ar avsett for observerande eller 6vergangsvis
narvaro, skulle darmed inte spegla e-sportens faktiska internationella position,
utvecklingstakt eller ansvarsniva. For Svenska E-sportforbundet ar ett fullt medlemskap
i Sveriges Olympiska Kommitté en forutsattning for att kunna ta langsiktigt ansvar for
denna utveckling, sakerstdlla att svensk e-sport samspelar med den internationella
olympiska riktningen och bidra till att e-sport ges likvardiga forutsiattningar som 6vrig
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olympisk idrott — eller i annat fall tydligt avgriansas fran det olympiska programmet.

Konsekvenser for olympiska specialidrottsforbund med och utan virtuella
grenar

For OSF med virtuella, digitala eller hybridbaserade grenar innebar ett uteblivet
medlemskap ett konkret tapp av tempo, troviardighet och genomslag. Att féretrada
virtuella grenar isolerat, utan strukturerad samverkan med den etablerade e-sporten,
har visat sig leda till minskat fortroende hos aktiva, arrangorer och internationella
aktorer. Resultatet blir lAngsammare utveckling, parallella strukturer och minskad
mojlighet att paverka regelverk, tivlingsformat och internationella samarbeten.

Aven fér OSF utan egna virtuella motsvarigheter medfér ett uteblivet medlemskap risker.
Nar den digitala tavlingslogiken, publika format och kommersiella strukturer i allt hogre
grad paverkar hela idrottslandskapet, forsvagas den gemensamma olympiska rorelsens
formaga att styra utvecklingen om e-sporten star utanfoér. Det innebar minskat inflytande
over hur framtida generationer moter, forstar och engagerar sig i idrott - och 6éver hur
den olympiska rorelsens varderingar bars in i nya tavlingsmiljoer.

Inga ekonomiska eller organisatoriska risker for ovriga OSF

Ettja till medlemsansékan medfor ingen ekonomisk eller organisatorisk risk for 6vriga
OSF. Forbundets verksamhet ar i huvudsak sjalvfinansierad och innebar ingen
omférdelning av medel inom den olympiska rérelsen. SOK har inte heller samma
fordelningsmodell som RF med statliga bidrag. Deltagande i internationell
tavlingsverksambhet, inklusive landslag, finansieras normalt av arrangorer, vilket innebar
att medlemskapet inte belastar SOK eller dess medlemsforbund. Medlemskapet staller
heller inga krav pa andra férbund att avsatta resurser eller férandra sin egen
verksamhet. Medlemskapet skaparistillet en gemensam struktur fér samverkan dar
nyttor delas frivilligt, samtidigt som varje féorbund behaller fullt sjdlvbestimmande 6ver sin
idrott, sina resurser och sina prioriteringar.

Strategiska konsekvenser for den svenska olympiska rosten

Sammantaget innebdar ett nej till medlemskap en strategisk férsvagning av den svenska
olympiska résten. Andra aktorer riskerar att sdtta agendan for framtidens tavlingsidrott,
medan utvecklingen av virtuella grenar tar langre tid, tappar legitimitet och sker utan
samordning. Ett ja till Svenska E-sportféorbundet som medlem ar darfoér inte en fraga om
en enskild idrott, utan om den olympiska rorelsens gemensamma féormaga att forma,
paverka och ta ansvar for idrottens framtida uttryck — bade fysiska och digitala.

Sammanfattande positionering - Sverige vinner ndr
Sverige vinner!

16



Genom att rosta in Svenska E-sportférbundet som medlem i Sveriges Olympiska
Kommitté sdkerstills att e-sportens fortsatta utveckling sker inom ramen fér en
sammanhallen, virdebaserad och langsiktig olympisk struktur. Det skapar ett
gemensamt ansvar for hur nya idrottsliga uttryck formas, hur prestationsutveckling
drivs mot internationell konkurrenskraft och hur den olympiska rérelsens
grundlaggande varden far genomslag dven i digitala tivlingsmiljoer.

Ett medlemskap stirker den samlade svenska kapaciteten att inspirera, engagera och na
nya malgrupper, samtidigt som det bidrar till 6kad kunskap och ett férdjupat intresse for
den olympiska rorelsen i Sverige. Genom att féorena SOK:s etablerade kompetens inom
toppidrott, evenemang och varumarkesutveckling med e-sportens rackvidd,
innovationskraft och publikattraktion skapas battre forutsattningar for idrott i
varldsklass, hallbara intdktsmodeller och for att ytterligare befidsta Sverige som
vardland for internationellt relevanta toppevenemang.

Samtidigt mojliggér medlemskapet en starkare och mer samlad svensk rost gentemot
regering, riksdag och internationella olympiska aktorer. En rost som tydligt star upp for
excellens, respekt och vinskap, och som sakerstiller att demokrati, jamstalldhet,
inkludering och langsiktig prestationsutveckling praglar bade dagens och morgondagens
olympiska idrott.

Ettja till Svenska E-sportférbundet ar ddrmed inte ett beslut om en enskild idrott, utan ett
strategiskt stillningstagande for den olympiska rorelsens relevans, legitimitet och
framtida genomslag i Sverige.

Kontakta oss

Vi vilkomnar dialog kring var ansdkan och star till forfogande fér samtal om ansékans
innehall, for att belysa vilka méjligheter och fordelar ett medlemskap kan innebéara for ert
Olympiska Specialidrottsférbund eller for att medverka vid ett styrelsemoéte for en
presentation och fordjupad genomgang av underlaget.

Tveka inte att hora av er for vidare dialog till info@svenskesport.se
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